&in Mirchen «und Dewtdehland

Als ein wackerer junger Schweinehirt eines Tages die immer
gleichen Wege verlisst, entdeckt er einen himmelhohen Baum.

Jetzt hat er nur noch eines im Sinn: hinauf. Drei Tage lang muss er |
klettern, biser zuletzt zu einem Schloss kommt.

Dort lebt eine verwiinschte Prinzessin einsam vor sich hin.
Er bleibt bei ihr und alles geht solange gut, bis er das verbotene
Zimmer betritt. Bald darauf ist die Prinzessin verschwunden und
der Junge machtsich aufsie zu suchen.

Drei wilde Tiere weisen ihm den Weg zu einer Hiitte tief im Wald.
Dort hilt der bdse Zauberer die Prinzessin jetzt gefangen.
Nur gemeinsam gelingt es ihnen, dem Alten einen wertvollen Rat zu entlocken.

Das hilft dem Jungen, die Priifungen einer hinterhiltigen Hexe zu bestehen.
Erst jetzt kann die Prinzessin
endgiiltig befreit werden.

Spieldauer: ca. 60 Min.
Spielfliche: ca. 7 x 5 m, Héhe: 4 m
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